O RESGATE E A PRESERVAÇÃO DOS JOGOS TRADICIONAIS INFANTIS COMO ELEMENTO PROMOTOR E DESENCADEADOR DE APRENDIZAGEM

Cláudia Carvalho de Assis

O interesse por esse tema surgiu da observação das crianças em horários livres no pátio da escola, onde percebi que as brincadeiras mais vivênciadas pelas crianças eram as que vinham carregadas de violência. 

Apesar da falta de espaço e materiais adequados, esse meu interesse pelos jogos poderia transformar aquelas horas vividas na escola em momentos de prazer, alegria e interesse, sem precisar sequer de algum tipo de material.

A grande preocupação a princípio era a de resgatá-las através da vivência desses jogos e preservá-las através dos registros feitos pelas crianças após a realização desses jogos, culminando em um Manual dos Jogos Tradicionais Infantis.

Foi através dos registros e papéis desempenhados pelas  crianças nos jogos que me propiciaram a observação das relações estabelecidas, os aspectos mais relevantes para a criança e o quanto esses jogos promovia e desencadeava aprendizagem significativa.

Um exemplo disso, foi durante alguns questionamentos que ocorreram logo após o jogo da amarelinha, onde desenhei as figuras geométricas ( circulo, triângulo, quadrado e retângulo) e questionei com as crianças, quais dessas figuras usamos para desenhar a amarelinha. Fui apontando as figuras e o coletivo dizia se foi usado ou não, qual não foi a minha surpresa quando apontei o circulo.       Uma criança discordou com todos dizendo: “- Eu usei sim! Um pedaço para o céu e o outro para o inferno.” Perecebe-se que o raciocínio da criança foi além daquelas simples formas geométricas ali aprensentadas. Isso é aprendizagem significativa.

Cada tipo de jogo com suas particularidades proporciona às crianças subsídios para desenvolvimento das estruturas cognitivas e afetivas, construção da identidade e autonomia, avanço nas relações interpessoais, desenvolvimento da linguagem, leitura e escrita.
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 TELEFONE - SEM – FIO

Esse tipo de jogo é caracterizado por ser mais sedentário,  acontecem em áreas fechadas e pertinentes para dias chuvosos. As áreas desenvolvidas nesse jogo são:

 Discriminação auditiva, coordenação (de um lado se fala de outro se ouve), linguagem oral, criatividade ao se formular uma frase ou palavra.

VIVO – MORTO
O VIVO – MORTO é um jogo de agilidade física e mental, rapidez e atenção. Esse tipo de jogo, requer  agilidade do pensamento para conseguir alcançar os objetivos. É um jogo com regras que requer exercício e prática para seu aprimoramento.
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AMARELINHA

A Amarelinha é uma brincadeira que desenvolve noções espaciais e auxilia diretamente na organização do esquema corporal das crianças.

A noção espacial que se forma a partir da relação da criança com o espaço está na base da formação de aspectos importantes relacionados à localização espacial, coordenação motora e lateralidade.

Na matemática a amarelinha, auxilia no desenvolvimento de noções de números, medidas e geometria. Contagem, seqüência numérica, reconhecimento de algarismos, comparação de quantidades, avaliação de distancia, avaliação de força, localização espacial, percepção espacial e discriminação visual são alguns conceitos de habilidades do pensamento lógico matemático nesse jogo.
