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Resumo

O trabalho registra a experiéncia pedagdégica de formacdo de cidadania com auxilio
de midias interativas, desenvolvida por trés anos consecutivos em 120 escolas
municipais de ensino fundamental de Curitiba. A partir da proposicdo de temas e
roteiros de investigacédo da realidade local em ambientes virtuais de aprendizagem,
gue vem sendo aprimorados ao longo do desenvolvimento da experiéncia,
estudantes exploram seus territorios de convivéncia; diagnosticam a realidade
socioambiental e propdem solucdes, estejam estas ao alcance da acdo comunitaria
ou dependentes de atuacdo governamental. As alternativas aos problemas
identificados séo apresentadas & comunidade local por meio de diferentes midias e
registradas no ambiente virtual que possibilita a interatividade e a publicacdo dos
estudos e intervencdes efetuados. Pela leitura, producédo de textos orais e escritos, e
debates sobre diferentes situacbes do cotidiano, os estudantes exercitam a
capacidade de liderar e de provocar liderancas a corresponder aos anseios das
comunidades. As experiéncias das escolas, uma vez concluidas, séo registradas em
livros publicados anualmente e permitem indicar acdes necessarias a formacgéo de
docentes sobre a relacdo midia, leitura e escrita nos anos iniciais do ensino
fundamental.

PALAVRAS-CHAVE: Midia, leitura e escrita.

1- Introducéao

Este trabalho objetiva registrar a origem, as praticas e as formas de
acompanhamento do Projeto Jovens Governantes, uma experiéncia pedagogica de
formacgéo de cidadania com auxilio de midias interativas, desenvolvida por trés anos
consecutivos em 120 escolas municipais de ensino fundamental de Curitiba.
Objetiva também analisar alguns resultados observados ao longo dos trés anos do
projeto a respeito: a) das acdes escolares sobre 0s temas propostos para estudo; b)
da utilizacdo de ambientes virtuais para exposicdo de textos elaborados por
discentes e docentes do ensino fundamental a partir de estudos sobre diferentes
comunidades escolares e c) das perspectivas que se apresentam para a ampliacao
das dinamicas interativas de cunho pedagdgico naqueles ambientes; para o
aprimoramento das praticas de intervencdo escolar nas realidades locais; para a
melhoria da qualidade da producdo textual de professores e de alunos sobre
problemas socioambientais.

2- Historico
O Projeto Jovens Governantes (PJG) teve inicio em 2005, quando se assumiu a

direcdo do Departamento de Ensino Fundamental (DEF) da Secretaria Municipal da
Educacdo de Curitiba (SME), instituicdo responsavel, atualmente, pela



implementacdo de politicas educacionais em 171 escolas da Rede Municipal de
Ensino de Curitiba (RME) e o atendimento pedagdgico para cerca de 115.000
alunos.

Havia a necessidade de aprimoramento das praticas de educacdo ambiental, as
quais se caracterizam por oportunizar a formacdo de cidaddos que auxiliem a
reverter os padrbes de consumo atuais; a preservar a vida de todas as espécies
existentes no Planeta e a melhorar os niveis de qualidade de vida das geracbes
atuais e futuras. Tais temas relacionam-se a problemas locais e gerais da sociedade
e a diferentes areas do conhecimento, o que implicava uma atencdo das equipes
pedagdgicas aos aspectos dindmicos da organizacdo curricular e autbnoma das
escolas.

Tinha-se, desde entéo, a preocupacédo em fomentar o uso das novas tecnologias
como recurso didatico nas escolas dessa RME sem que tal uso ficasse restrito aos
professores dos laboratérios de informatica. Tais equipamentos hoje estao presentes
em todas as escolas da RME e sdo compostos por uma meédia de quinze
computadores com acesso on-line em banda larga em cada escola.

Naquele momento, dispunha-se de um portal pedagdgico, mantido por um dos
fornecedores de servicos e materiais da SME, para o qual poderiam ser criados
projetos e ferramentas especificas e além dos que vinham sendo disponibilizados
virtualmente as escolas.

Observava-se que, nas praticas comunicativas via portal realizadas pelos usuarios
das escolas municipais, preponderava o uso da correspondéncia eletrbnica. Para
uso pedagogico, de modo geral, o Portal vinha sendo utilizado para o acesso a
hipertextos sobre temas relacionados aos contetdos curriculares dos diferentes
niveis de ensino.

N&o eram observadas praticas de escrita colaborativas (as que requerem a
participacdo de um conjunto de pessoas na elaboracdo de textos e de hipertextos)
ou a disponibilizacdo de ambientes virtuais propicios a aprendizagens colaborativas
(aprendizagens em que preponderam a interacdo de um conjunto de pessoas
geograficamente distantes no enfrentamento de desafios de diferentes ordens e a
construcdo coletiva de solucbes para problemas identificados nas vivéncias
socioambientais) (SALAMUNES & BASTOS FILHO, 2003). Tampouco era possivel o
acesso aberto e irrestrito a internet. Esta situacédo era ocasionada por medidas de
protecdo a rede local; aquela pela auséncia de ferramentas adequadas a
interatividade colaborativa.

2.1 Alfabetizacao digital e a escola

Sabe-se que aos gestores da educacao publica, entre os quais se situa a autora, €
oportuno implementar politicas de alfabetizacdo digital. A viabilizacdo desse trabalho
somente é possivel se, simultanea e conjuntamente, professores e estudantes
tiverem acesso as novas tecnologias a aprendam a emprega-las em praticas do
cotidiano. Para isso, sdo necessarios 0 acesso a equipamentos informaticos
atualizados e o0 uso autbnomo e permanente dessas ferramentas, o que depende do
conhecimento, por parte dos professores, de diferentes possibilidades didaticas e de
comunicacdo que elas oferecem, em especial, das que incluem recursos de
interatividade colaborativa.

Esse contexto propiciou a criagdo do Projeto Jovens Governantes, com o qual a
autora pretendeu atender a uma triplice condicdo: envolver professores regentes de
classes e estudantes do ensino fundamental em vivéncias pedagogicas de formacao



de cidadania, tendo as midias virtuais como instrumento de aprendizagem
colaborativa. Tal processo teria como principais objetivos a busca coletiva por
solucdes a problemas socioambientais identificados nas comunidades escolares e 0
desenvolvimento de liderancas entre os estudantes®.

Esses objetivos levaram a autora a encomendar ao mantenedor do Portal Aprender
a criacdo de uma ferramenta virtual especifica para o PJG, de modo que se
ampliassem as possibilidades de aprendizagens colaborativas com auxilio de
ambientes virtuais. Teve, entdo, o inicio da primeira fase do projeto, para o que
diferentes encontros entre elaboradores de conteudos e técnicos de informatica se
fizeram necessarios.

3- Desenvolvimento, instancias e procedimentos

O Projeto Jovens Governantes vem se realizando, desde 2005, numa dupla
instancia de pesquisa-acdo: uma no ambito da viabilizacdo e acompanhamento do
seu objetivo geral, por parte da equipe gestora central, e outra no ambito da sua
efetivacdo propriamente dita, que ocorre em cada escola participante, em funcéo de
objetivos especificos, estabelecidos nas dinamicas didaticas por docentes e
discentes a partir do plano geral e da andlise das realidades locais. Explicita-se, a
seguir, a configuracéo dessas duas instancias do projeto.

3.1 A pesquisa-acado — leituras de realidades

Na Fase 1 do PJG, realizada no primeiro ano de trabalho, a equipe central
estabeleceu como objetivos o fortalecimento das praticas de formacdo para a
cidadania nas escolas municipais de Curitiba e a promoc¢do da formacédo de
liderancas entre os alunos das diferentes comunidades escolares. Embora o PJG
nado seja a Unica acdo da RME na busca desses objetivos, entendeu-se que,
estando o meio informatico a servico dos processos formativos, o seu potencial de
aproximacdo poderia ser empregado na organizacdo de grupos de pessoas e
comunidades; teria impactos relevantes em termos de interatividade.

A dinamica dessa equipe foi disponiblizar as escolas os indicativos basicos sobre a
pratica de pesquisa-acdo (THIOLLENT, 1996) e sobre os procedimentos didaticos
necessarios a realizacdo do projeto. A essa equipe também coube o
estabelecimento do cronograma e dos temas a serem pesquisados pelas
comunidades escolares nas trés etapas que compunham o trabalho anual.

Nessa primeira fase, os temas foram desenvolvidos bimestralmente: os primeiros
deles, estudados de maio a junho de 2005, foram saude e transporte, no segundo
bimestre do projeto foram pesquisados 0s temas seguranca e meio ambiente, e no
terceiro bimestre os focos de estudo foram lazer e educacéo.

Tais temas foram escolhidos por se tratarem de aspectos diretamente relacionados
ao cotidiano dos cidaddos e serem relacionados entre si, o que facilitaria a
observacéo direta por parte dos alunos. Também, por serem abordados amplamente

L os principios educativos desse trabalho sdo os que déo base as praticas pedagdgicas da RME de
Curitiba, quais sejam: Educagdo para o Desenvolvimento sustentavel, Educacédo pela filosofia e
Gestao democratica desde 1999 (DIRETRIZES CURRICULARES PARA EDUCACAO DE CURITIBA,
2006)



em textos de periédicos de grande circulacdo, 0s quais se constituiriam em recursos
bibliograficos importantes para as analises dos problemas socioambientais locais.

As equipes escolares coube a inscricdo dos grupos de alunos, 0s quais
estabeleciam, inicialmente, um nome por equipe, um lema e um problema de
pesquisa a partir das observacdes realizadas das comunidades locais.

Ao longo do processo e de acordo com o problema a ser estudado, procedimentos
de levantamento de dados eram realizados para analise das situacbes
socioambientais. Uma vez coletadas, por meio de entrevistas, observagdes, registro
fotografico entre outros procedimentos, as informacdes eram registradas nha
ferramenta virtual em espaco especifico por escola, com acesso restrito aos usuarios
do Portal.

Nesse primeiro ano de trabalho, as escolas foram convidadas a participar do projeto
ao acessarem o Portal para o que eram incentivadas por estagiarios dos laboratérios
de informética. Trés acdes basicas foram realizadas pelas equipes de trabalho das
escolas a partir do diagnostico dos problemas locais: reivindicagdes, campanhas e
intervencdes diretas no ambiente local. Em todas elas o registro escrito ocorreu nas
formas de plano de acéo e de relatorio dos resultados obtidos. A producéo coletiva
de textos, portanto, foi uma pratica necessaria.

Como exemplo de resultados praticos obtidos nessa fase do PJG, pode-se citar,
entre outros, a criacdo de uma biblioteca comunitéria, coletas voluntarias de lixo
inorganico nas comunidades locais das escolas, mudanca de sentido do transito de
veiculos em ruas préximas a uma das escolas e policiamento mais ostensivo nos
horarios de movimentacao entrada e saida de alunos.

Ao final do primeiro ano de trabalho, foi realizada uma reunido geral com trezentos
professores do projeto os quais registraram positivamente a mobilizacdo dos alunos
em torno dos temas e a possibilidade de exporem virtualmente o registro de suas
acoOes para outras escolas.

No decorrer do terceiro bimestre do projeto, foi realizada uma audiéncia publica com
o Prefeito da cidade, da qual participaram cerca de duzentos alunos representantes
das escolas participantes. Nessa audiéncia, alunos apresentaram questdes e
reivindicagcbes orais e por escrito a autoridade municipal, muitas das quais foram
respondidas posteriormente, por escrito, a cada um dos estudantes.

A experiéncia, registrada individualmente pelas escolas na ferramenta virtual ao
longo do ano, foi editada em 125 livros entregues para cada uma das atuantes no
PJG de 2005. Contou com a participacao de 517 professores e 19.000 alunos.

3.2 Leituras necessarias

Se por um lado observou-se o0 envolvimento das comunidades com as questdes
socioambientais, o aprimoramento e atualizacdo das préticas curriculares das
escolas e o incentivo a criacdo de lideres entre alunos e professores, por outro
percebeu-se pouca busca bibliogréafica sobre os temas abordados.

Se por um lado, verificou-se que a dinamica suscitou debates e inUmeras formas de
registros tais como cartazes, faixas, fotos, filmes; também a escrita de respostas a
formuléarios, a elaboracdo de questionarios e requerimentos, por outro observou-se
pouca preocupacdo dos autores dos registros com a corre¢do das producdes
textuais mesmo com as dos proprios professores no ambiente virtual.

Embora diferentes formas comunicativas e linguagens sejam utilizadas durante
interacbes por meio de ferramentas virtuais, ambientes em que preponderam
registros de experiéncias de aprendizagem e publicacdes de textos decorrentes de



praticas sociais diversas requerem um tratamento pedagdgico especifico, o de
revisdo textual anterior a sua exposi¢ao publica, 0 que nem sempre ocorreu.

Além desses aspectos, observou-se que a ferramenta criada para o0s registros
escolares ndo se configurou em um ambiente colaborativo de aprendizagem, mas
em mais uma vitrine virtual de experiéncias didaticas e de praticas de escrita.

Isso implicou em mudancas para a segunda Fase do projeto, a que ocorreu no ano
seguinte.

3.3 Ajustes para publicacao

Nessa segunda fase do PJG, realizada ao longo de 2006, com 116 escolas
participantes, uma nova ferramenta foi disponibilizada, com caracteristicas mais
dindmicas, com melhores possibilidades de interacdo entre as escolas. E novas
praticas foram introduzidas.

Uma das lacunas observadas na primeira fase do PJG foi que comunidades virtuais
de alunos e de professores ndao chegaram a ser formadas. Agora, a possibilidade de
criacado dessas comunidades deveria estar presente nas dindmicas do projeto e isso
foi indicativo das funcionalidades que deveria conter o novo ambiente virtual:
interatividade (possibilidade de estabelecer uma relacéo reciproca de informacodes),
dinamismo (possibilidade de mobilizar acbes em diferentes espacos e tempos),
multimeios (possibilidade de combinar diferentes meios simbdlicos classicos —
imagens, sons, escrita e niameros), armazenamento (possibilidade de armazenar e
de organizar grandes volumes de informacédo) e transmissdo (possibilidade de
transmitir informacdes com facilidade) (MARTI, 2003).

Além de mudancas na funcionalidade, configuracéo e estrutura da ferramenta virtual
utilizada, o projeto passou por algumas alteracdes, tais como a troca do tema lazer
pelo de consumo, para aprimorar as reflexdes sobre o comportamento humano de
forma geral, e os livros que viriam a ser posteriormente publicados congregariam
projetos de diferentes escolas em um mesmo volume por regido da cidade.

Textos e fontes bibliograficas on-line sobre os temas foram ampliados e
apresentados separadamente em linguagem direta para alunos e para professores.
As escolas foram orientadas a analisar e revisar os textos antes de serem
publicados, mas muitas incorrecfes gramaticais ainda foram verificadas, tais como
as relativas aos aspectos de concordancia verbal e pronominal.

Observou-se a necessidade de aprofundar estudos com o0s docentes sobre as
linguagens e géneros textuais presentes nos ambientes virtuais, pois um texto de
correspondéncia eletronica pode diferir dos apresentados em ambientes virtuais
abertos. Um poesia de autor consagrado pode ser citada para fins didaticos mas sua
autoria e fonte precisam ser identificadas.

Para fomentar debates entre escolas, pesquisas de opinido on-line foram realizadas.
Observou-se énfase escolar na elaboracdo de cartazes, panfletos e félderes, com
preponderancia de ilustragbes sobre textos escritos.

Entre os textos elaborados pelos alunos, os mais frequientes foram frases e
comentarios sobre os temas de estudo. Fotos das atividades desenvolvidas foram
freqientemente apresentadas. Em menor numero, foram realizadas gravacfes em
video e em audio.

A participacdo nos foruns tematicos ocorreu, no entanto, na maioria das vezes em
que se deu, ndo houve debates, e sim, apresentacdo de enunciados de opinides
isoladas. Nenhum registro escolar apresentou dados estatisticos produzidos a partir



de levantamento de dados com as comunidades escolares, no entanto, houve
estudos bibliograficos em que dados quantitativos foram contemplados.

3.4 Leituras obrigatérias

Possibilitar e implementar o uso pedagdgico das novas tecnologias implica em
atencao especifica com as formas de expressao escrita e falada, pois

Em breve, ndo existirdo telefones, televisores e computadores, mas
um aparelho novo que serd um periférico do computador, e a
conexao do telefone e da televisdo ndo sera por cabos diferentes..., e
0 que é mais importante, ndo existirdo empresas especializadas
(editores de jornais, canais de televisdo, operadores telefénicos,
produtores de filmes), mas um novo tipo de empresa multimidia que
fard um pouco de tudo (MAJO, 2003, p.58).

Essa convergéncia de tecnologias implica na formacdo de observadores, de leitores
e de escritores de novas dindmicas comunicativas. Tal processo de formac&o nao
esta restrito aos ambientes escolares, pois acontece ao longo da vida das pessoas,
a medida das transformacdes tecnoldgicas a que tém acesso. No entanto, a escola
ainda exerce papel importante sobre isso.

O PJG, nessa segunda fase, suscitou que diferentes linguagens comunicativas
fossem utilizadas e associadas por alunos e professores, ao planejarem e
apresentarem as ag0es desenvolvidas; ao divulgarem os resultados alcancados ao
longo do estudo tematico. Nessa fase, esses estudos tiveram a duracdo de um ano,
0 que permitiu maior cuidado nos diagnosticos das realidades locais e melhor
aprofundamento nos contetdos abordados.

Observou-se que, apesar de a interatividade ter sido possibilitada pelas ferramentas
disponibilizadas, a correspondéncia interescolar ndo foi pratica frequiente.
Verificou-se a necessidade de orientagBes especificas aos professores sobre
elaboracdo e execucdo de levantamento de dados socioambientais para estudo e
intervencdo nas comunidades, base para a formacdo de liderancas; nao
caracterizada pelo imediatismo das dinamicas virtuais.

Essa formacéo, que depende do desenvolvimento da capacidade de interpretagcao
de diversas facetas da realidade socioambiental, requer planejamento didatico
permanente, seja para orientacdo das acdes individuais e coletivas dos alunos, seja
para a busca coletiva de resolucdo de problemas diagnosticados.

A criacdo de praticas didaticas que levem os alunos ao desenvolvimento de
diferentes estratégias de observacéo, de pensamento, de organizacédo de planos, de
tomada de decisdo sobre formas expressivas e de interacao social € dependente de
avaliacbes das interlocucdes que se desenvolvem nas comunidades escolares,
presenciais e virtuais.

A disponibilizacdo de diferentes ferramentas de interagcdo, quando estas s&o
utilizadas para fins didaticos, requer o acompanhamento docente sobre o conteudo
abordado, o estilo empregado e a construgdo composicional utilizada pelos seus
alunos nos diferentes tempos e espacos das dinamicas interativas. Esse
acompanhamento requer formacédo especifica para os docentes, cuja viabilizacdo
nao foi possivel nas duas primeiras fases do projeto.

Um desafio que se apresenta, entdo, aos professores que incluem em suas praticas
as midias virtuais como recurso para o trabalho de articulacdo entre comunidades
locais e virtuais € o de intervir no sentido da adequacgdo discursiva e de géneros



empregados nas diversas instancias de interacdo. Esse desafio, que nao se
restringe ao PJG, foi levado para a terceira fase do projeto.

3. 5 Praticas e géneros emergentes

Em 2007, inscreveram-se ao desenvolvimento do PJG 120 escolas, totalizando 330
projetos sub-divididos nos temas: Escola e Familia, Transito, Construindo Curitiba,
Natureza e Cultura Brasileira.

O acompanhamento pela equipe gestora das praticas escolares no ambito do PJG
foi feito a distancia nas duas primeiras fases do projeto. Nessa terceira fase, as
dindmicas basicas do projeto com as comunidades escolares serdo mantidas, mas o
acompanhamento do trabalho docente sera intensificado, inclusive presencialmente.
Para essa terceira fase do projeto, pretende-se avaliar com os docentes engajados
no JPG desde 2005, por meio de ambiente de aprendizagem colaborativa, as
elaboracdes textuais disponibilizadas na ferramenta do JPG. Por meio delas sera
possivel: a analise coletiva dos temas propostos e dos problemas identificados nas
comunidades escolares; a revisdo das acoes realizadas pelos diferentes grupos de
alunos; a verificagdo das solugdes buscadas e encontradas para os problemas
estudados; a identificacao de liderancas.

A partir da releitura dos materiais disponibilizados nas ferramentas virtuais utilizadas
no PJG, a ser realizada com os professores sobre os diferentes temas apresentados
pela equipe central ao longo do desenvolvimento do projeto, 0s registros virtuais
transformar-se-ao em objetos de estudo sobre os contetdos e formas resultantes da
acdo didatica dos professores no projeto. Para isso, nessa terceira fase, sera
necessaria maior interlocucédo — presencial e a distancia - entre a equipe central e as
equipes escolares. Acredita-se que € nessa interlocugcdo que 0S processos
formativos se aprimoram no interior dos sistemas de ensino fundamental.
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