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A resolucdo de problemas podera ser um excelente meio para se aprender Matematica,
desde que os problemas propostos contenham situacées que despertem o interesse dos
sujeitos para 0s quais s8o propostos e estes se sintam motivados a resolvé-los. Além disso,
a proposta de atividades que envolvem a resolucéo de problemas deve se constituir, como
argumentam Vila e Callejo (2006), em um ambiente de aprendizagem que privilegie a
formacdo da autonomia e da critica, e que ainda conduza o sujeito a estabelecer relacbes
nas quais ele seja capaz de questionar os fatos e interpretacdes e, também, de operar
segundo seus proprios critérios, estando, contudo, abertos aos argumentos de outras
pessoas. Assim, considerando-se a proposicdo de problemas como contextos de
aprendizagem, torna-se necessario o desenvolvimento de habilidades de pensamento que
possibilitem a compreensédo de seu enunciado por meio da formulacdo de questdes que
permitam a andlise das variaveis envolvidas, assim como a consolidagdo de habitos e
atitudes adequadas como a confianga, a perseveranca e a flexibilidade de raciocinio. Dessa
forma, os problemas tratados sob essa perspectiva possibilitam aos sujeitos a mobilizagéo
de conhecimentos e o desenvolvimento da capacidade de generalizacdo, que poder&o
proporcionar o exercicio da cidadania por possibilitar a leitura critica dos fatos e a
interpretagdo de informagbes complexas. Os processos cognitivos envolvidos para a
consecucao desses objetivos poderao ter nos jogos de regras um poderoso aliado, uma vez
que para se jogar de forma operatéria sera necesséria a construcdo de um modelo de
pensamento semelhante ao requerido para a resolugdo de um problema. A similaridade
entre a resolucdo de um problema e a pratica de um jogo de regras pode advir da suposicao
que desenvolvimento e aprendizagem s&o contextos interdependentes e, portanto, as
relacdes que se estabelecem entre ambos podem ser consideradas como a mesma forma
aplicada a diferentes contetdos. Para que o jogo seja utilizado como meio de intervencao,
deve-se programar algumas sessfes, sendo que a primeira delas deve ser destinada a
aprendizagem e a pratica das regras. Nas sessdes subsequlentes, a pratica do jogo deve ser
observada com a intengéo de se estabelecer, junto com o jogador, uma estratégia eficiente
gue permita a ele vencer a partida. O auxilio para a reorganizacdo das estratégias poderéa
ocorrer por meio de questdes propostas e da analise do jogo durante determinados
momentos da partida. Por exemplo, em um jogo de tabuleiro, as intervengdes propostas
podem se basear em perguntas como: “0 que vocé levou em conta para movimentar essa
peca?”, ou, “vocé percebeu a estratégia utilizada pelo seu adverséario?”, ou ainda, “vocé

pode prever quais serédo as proximas jogadas?”. A coordenacdo entre o ataque e a defesa,



sempre presente em um jogo de estratégias, pode incluir questdes que se refiram aos tipos
de movimentos efetuados pelo jogador, como por exemplo, se estes foram para se proteger
do adversario ou, se tiveram a intencdo provoca-lo. A quantidade de partidas disputadas
deve ser em numero suficiente para permitir que o jogador atinja a regularidade em seu
desempenho, e ainda, que ele possa aprender com 0s erros cometidos em partidas
anteriores, e assim, construir instrumentos cada vez mais eficientes para atingir o objetivo
do jogo. Prender-se a uma Unica perspectiva poderad denotar uma analise parcial que podera
ser substituida na medida que o jogador aprender a observar 0 maior namero variaveis
contidas nas suas préprias jogadas e nas de seu adversario. Nesse contexto, a analise
realizada e as questfes introduzidas durante as partidas de um jogo tém a intencdo de
promover conflitos cognitivos que contribuam para que o jogador possa evoluir para
melhores estratégias de jogo propiciando o estabelecimento de novas condutas de
raciocinio que, reciprocamente possam ser utilizadas na resolucéo de problemas. Assim, em
todas as situacdes durante uma partida, deve-se perguntar ao o jogador se ele percebe que
a analise que é efetuada para se atingir com sucesso 0 objetivo do jogo pode ser utilizada
em outra situacao, como por exemplo, na resolucao de problemas de conteddo matematico.
E ainda, questionar se a leitura de um texto, realizada de forma a observar o maior nimero
de varaveis nele contidos, podera, no caso do enunciado de um problema, conduzir a
escolha de conceitos que possam permitir a sua solucdo, e, no caso de uma situagéo
cotidiana, auxilid-lo na tomada de decisdes que denunciem uma consciéncia critica e o
reconhecimento dos direitos e dos deveres de um cidaddo. Portanto, a proposta de
relacionar a resolucdo de problemas com a pratica de jogos de regras esta ancorada na
convicgdo de que a aprendizagem podera ser mais eficiente se as situacdes oferecidas para
0 desenvolvimento estiverem impregnadas de significado para o sujeito, e o recurso dos
jogos de regras é, seguramente, um dos meios de se promover essa construcao significativa

uma vez que o sujeito se sentird ativo e motivado.
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