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Resumo

A presente pesquisa, financiada pela FAPESP, tem como objeto de investigacdo o
brinquedo na Educacéo Infantil. Esta vinculada ao Programa de Pds—Graduagcdo em
Educacédo da FCT — UNESP, Campus de Presidente Prudente. A investigacdo parte
do pressuposto de que, de modo geral, instituicdes de Educacao Infantil ndo tém
considerado as criangas nas suas necessidades e singularidades. Atividades e
ambientes artificiais sdo organizados e alicer¢cados sob a ética adultocéntrica, nos
quais criancas sdo obrigadas a se enquadrar mesmo que essas situacdes
pedagogicas sejam desprovidas de sentido e significado para elas. Nesse contexto,
0 brinquedo como elemento da cultura, que revela conhecimentos, valores,
habilidades e atitudes, ndo tem sido apreciado e empregado como suporte e meio
de comunicacdo e aprendizagem. A pesquisa estabelece como objetivos centrais:
compreender como o brinquedo vem sendo utilizado no contexto de instituicdes
educacionais infantis; verificar com que frequéncia e de que forma o brinquedo é
utilizado na pratica educativa; quais as concepc¢des de brincar, de crianca que
amparam os professores investigados. A pesquisa é de natureza qualitativa e adota
como principal procedimento metodoldgico a abordagem exploratéria e descritiva.
Para tal fim, contempla os instrumentos de observacdo, entrevista semi—
estruturada e analises bibliograficas. Os referenciais tedricos basicos estao
embasados, em especial, na Sociologia da Infancia e na Teoria Historico Cultural.
Por dltimo, destaca—se que os avanc¢os conquistados na investigacdo contribuem
para a superacdo de tendéncias que tratam o brinquedo de forma reducionista,
empregando—o sem planejamento e intencionalidade educacional, mas como
material que atrai e distrai as criancas em momentos especificos. Pretende—se na
pesquisa, além da compreensao das realidades estudadas no que se refere ao tema
investigado, indicar proposi¢cdes que possam subsidiar praticas educativas que
valorizam as criancas nas suas especificidades e assumem o brinquedo como
patrimdnio histérico—cultural e uma linguagem indispensavel na promocdo das
culturas da infancia.
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Introducéo

Este artigo tem como finalidade refletir sobre a tematica da ludicidade, mais
especificamente do brinquedo como elemento ludico crivado de valores culturais,
sociais, politicos e econdmicos de uma dada sociedade. Busca apresentar resultados da
pesquisa: “O brinquedo na Educacdo Infantil: patriménio histérico, promotor das
culturas da infancia”, que vem sendo realizada junto ao Programa de P6s-Graduagdo em
Educagdo da FCT/UNESP de Presidente Prudente, com financiamento da FAPESP e



que estabelece como objetivo central: identificar e compreender como os brinquedos

estdo sendo utilizados no contexto da educacdo para a infancia.

Constata-se, no contexto histérico atual, uma forte tendéncia de carater
tradicional e tecnicista que assola as instituicdes de Educacdo Infantil, tanto na rede de
ensino privado como de ensino publico. Desde muito cedo, as criancas sdo colocadas
em situacOes artificiais de ensino que ndo consideram as suas especificidades,
necessidades e interesses. Na pratica educativa, por vezes, as criangas ndo tém nem
mesmo direito de expressar suas angustias, sentimentos e vontades, pois sdo podadas
frequentemente pelos profissionais responsaveis pelo seu atendimento educativo. Em
alguns casos, sdo tratadas como se fossem robozinhos que precisam apenas executar
acOes programadas e delegadas, ja em outros, sdo vistas como adultos em miniatura,
devendo ter maturidade suficiente para adequar-se e obedecer as regras impostas pelos

adultos, caso contrario, receberdo puni¢oes pelas infracbes cometidas.

Nessa perspectiva, os professores sdo considerados os donos do saber e sdo 0s
Unicos responsaveis pela transmissdo do conhecimento, fazendo-o de acordo com a sua

visdo do que é ser crianca e de como elas aprendem.

Sendo, entdo, o ambiente educativo planejado de acordo com a Visdo
adultocéntrica, aspectos como o resultado, disciplinamento, o siléncio, a imobilidade e
as linguagens oral, escrita e matematica, séo enfaticamente valorizados, enquanto que 0s
elementos ludicos caracteristicos do mundo infantil como o brinquedo e a brincadeira,
constituem-se em ferramentas educativas secundarizadas, haja vista, que suas principais
caracteristicas sdo a liberdade, a auséncia de regras rigidas, a imaginacdo e o processo,

portanto, ndo oferecem os pré-requisitos basicos para serem incorporados na pratica.

Kishimoto (2001) ao realizar uma pesquisa em instituicdes de Educacéo Infantil
do Municipio de S&o Paulo, com a finalidade de identificar a disponibilidade, o uso e o
significado dos brinquedos e materiais pedagdgicos nas praticas educativas, constata
que as instituicdes analisadas, na maioria das vezes, ndo possuem uma estrutura fisica e
um planejamento curricular adequado a Educagdo Infantil, transformando-se
simplesmente num arremedo do Ensino Fundamental e em locais de tormentos para as
criancas, que sdo obrigadas a se adaptar as situacdes e aos conteudos que nao lhes fazem

sentido. Desta maneira, 0s brinquedos e as brincadeiras sao empregados apenas como



uma valvula de escape, como recursos que atraem as criangas e as ocupam enquanto as
professoras realizam outros tipos de atividades, ou ainda, sdo utilizadas como
ferramentas para ensinar conteudos especificos relacionados principalmente as

linguagens consideradas socialmente como nobres.

Estudiosos sobre a tematica da infancia, destaque para Sarmento (2004),
Formosinho, Kishimoto e Pinazza (2007), Sirota (2001), apoiados na Filosofia,
Sociologia, Pedagogia e Psicologia apresentam outros olhares em relagdo a crianca e ao
seu processo de educacdo formal, constituindo assim um paradigma alternativo, sobre o

qual a pesquisa se alicerca.

Nessa abordagem alternativa, a crianca é encarada como um ser capaz, ativo,
criativo e inteligente, diferentemente das concepgOes tradicionais que as viam como

seres inocentes, incompletos ou, entdo, desprovidos de razdo, de moral e de sexualidade.

A infancia ndo é vista como Unica, com padrbes infantis homogéneos,
determinados socialmente para essa etapa especifica da vida, mas como uma fase da
vida que varia de acordo com o contexto histérico e social em que a crianca esta
inserida, tendo como pressuposto basico o respeito as suas singularidades, diferencas e

interpretacdes proprias do mundo.

O professor atua como mediador do processo de ensino-aprendizagem, sendo
responsavel pela organizacdo do ambiente, dos objetos e pela oferta de diferentes
linguagens necessarias para que as criangas tenham acesso aos diversos elementos da

cultura e possam descobrir o mundo ao seu redor.

As instituicdes de Educagdo Infantil, de acordo com Formosinho (2007) séo co-
responsaveis pelo oferecimento as criangas de um ambiente interativo, rico em cultura e
em informacdes; valorizando a democracia e a participacdo coletiva dos envolvidos nas
tomadas de decisGes; trabalhando com as diversas linguagens que fazem parte do
universo infantil. Esta tendéncia pedagdgica privilegia assim ambientes
educativos interpessoais e ludicos, pois sdo vistos como indispensaveis para uma
aprendizagem infantil significativa e efetiva. Portanto, a base tedrica da presente
pesquisa fundamenta-se, especialmente, na Sociologia da Infancia — Sirota (2001)

Sarmento (2004), Formosinho, Kishimoto e Pinazza (2007), e na Teoria Historico-



Cultural — Vygotsky, Leontiev e Luria (1988) e Elkonin (1998); em razdo dessas
proposicOes teoricas valorizarem as atividades e objetos ludicos como essenciais para o
pleno desenvolvimento infantil e assim colaborarem no questionamento de abordagens

tradicionais e tecnicistas que subpotencializam o desenvolvimento infantil.

Parte-se, entdo, do pressuposto de que sdo suportes tedricos que superam as
tendéncias pedagogicas que tém como finalidades educativas uma formacdo embasada
no espontaneismo ou no autoritarismo. Para essas correntes tedricas, a aprendizagem
significativa supde ndo somente a reproducdo ou a criagcdo, mas a relacéo entre as duas
dimensGes de forma dialética, através da sintese entre 0s aspectos objetivos
(reproducdo) e os aspectos subjetivos (criacdo), gerando assim a reconstrucdo dos

elementos culturais por meio de um processo humano interno e externo.

Nessa perspectiva, destaca-se também, a necessidade de se considerar a
identidade prépria para a crianca. Aliado a esta questdo, Sarmento (2004) advoga uma
identidade cultural, isto é, considera que a crianca realiza processos de significacéo e de
comunicacdo distintos dos adultos. Nessa diregdo, 0 autor aponta quatro eixos que
revelam uma relativa identidade e autonomia da crianca frente a cultura adulta e que
marcam o que denomina de “culturas da infancia”, sdo eles: a interactividade que se
refere a interagdo das criangas com os adultos e coetaneos; a ludicidade que trata do uso
da brincadeira como forma de linguagem, expressdo e de equilibrio emocional; a
fantasia do real que estd relacionada a imaginacédo; e a reiteracdo que contempla o

tempo e a repeticéo.

Embasados nessas concepcbes de crianca, infancia, professor e de Educagéo
Infantil defendemos a superacdo de tendéncias pedagdgicas tradicionais norteadas na
visdo adultocéntrica. A pedagogia proposta baseia-se na valorizacdo da infancia e tem a
ludicidade e os brinquedos como eixos marcantes das culturas infantis. Para tanto, os
brinquedos, suporte para as brincadeiras, sdo empregados pelas criangas como meios
para vivenciar o mundo adulto, num mundo proprio, imaginario e construido por elas

mesmas.

As situacBes ludicas criadas pelas criangas permitem a libertacdo das pressfes
adultas, em razdo da valorizacdo do processo e dos momentos de experimentacao, nos

quais os erros e os resultados ndo desencadeiam maiores consequiéncias para a vida real.



Tais atividades por suas caracteristicas de liberdade e espontaneidade permitem que as
criancas expressem seus sentimentos, emocdes e, também, ampliem sua compreensdo

de mundo e do contexto em que vivem.

Assim, “o brinquedo ndo € somente ou unicamente um instrumento de acdo, ele
é, também, um instrumento de sonho, de desejo, de fantasia. Pode-se afirmar que ele
socializa o desejo e o sonho infantil, ou seja, dd a eles uma forma social e
cultural”’(Brougere, 2004: 64). As criancas, portanto, ao manipulé-los, entram em
contato com significagbes culturais de uma dada sociedade, brincam com as
inquietacOes e desafios que a vida Ihes oferece, procuram aproximar-se da realidade e

projetar-se no mundo que as cercam.

Contudo, (Brougeére, 2006) alerta que:

[...] embora a impregnacgéo cultural passe pela brincadeira, ndo se
deve entender isso como uma simples impregnacdo dos conteddos simbdlicos do
brinquedo. Trata-se de um processo dindmico de insercdo cultural sendo, a0 mesmo

tempo, imersdo em conteldos preexistentes e apropriacao ativa (p.49).

Desse modo, as criancas revelam-se como atores sociais, que nao aceitam
passivamente os significados culturais imbricados no brinquedo, mas os interpretam e
os alteram muitas vezes, adequando-0s as suas necessidades e imaginacdo. Assim, o
mesmo brinquedo durante as situagOes de brincadeira pode desencadear diferentes

representacdes e atuagdes infantis.

O brinquedo patriménio histdrico-cultural da humanidade constitui-se desta
forma, como um recurso privilegiado que ao ser contemplado adequadamente como
suporte, nos diferentes periodos do desenvolvimento infantil, possibilita a incorporacao
ativa de elementos culturais, potencializa o desenvolvimento das diversas faculdades
humanas da crianca, como o0 pensamento, a imaginacéo, a linguagem, a personalidade, a
motricidade, entre outras, propiciando vivéncias e aprendizagens apoiadas na

imaginacéo, nas situacdes ludicas e na interacdo com 0s coetaneos.



Metodologia e Desenvolvimento

Essa pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa de natureza qualitativa, por
apresentar o investigador como o sujeito principal da pesquisa, o qual entra em contato
direto com a realidade estudada e seus atores e busca retrata-la da forma mais fidedigna
possivel através de sua interpretacao sobre os dados coletados. De acordo com Ludke e
André (1986), a pesquisa qualitativa preocupa-se também, em revelar a perspectiva dos
participantes, além de enfatizar mais o processo do que o produto, procurando assim
identificar como o problema da investigagdo se apresenta nos procedimentos, nas

atividades e nas interagOes cotidianas.

A metodologia adotada é do tipo exploratorio-descritiva, por considerar que a
descricdo das caracteristicas do grupo pesquisado, do contexto e do fendbmeno na sua
relacdo com suas distintas variaveis, contribui para explicitar o problema da pesquisa e
ao mesmo tempo, permite analisar e compreender como o brinquedo é empregado no

contexto da Educacéo Infantil.

Segundo (Santos, 2006):

[...] um trabalho com objetivo exploratério € uma primeira apropriacao
do pesquisador com dados/informacdo/ idéias a respeito de certo problema. Trata
normalmente do problema no quadro geral do conhecimento e seus grandes
desdobramentos. Um trabalho com objetivo descritivo visa a estabelecer os contornos
de um certo problema, como localizar as dimensbes, modos de funcionamento,

influéncias e ligagcdes mais evidentes, etc, dos fatos /fendmenos e processos (p. 32-3).

A investigacdo se desenvolve em duas escolas de Educagdo Infantil da Rede
Municipal de Educacdo de Presidente Prudente e tem como objetivos especificos

diagnosticar a frequéncia, 0 modo e a finalidade do uso do brinquedo nas praticas



educativas, quais as concepcdes de brincar, de crianca e de Educacdo Infantil que
norteiam as praticas dos professores investigados e ainda, faz-se observacdo das
criancas nas instituicbes pesquisadas durante diversas situacfes ludicas, buscando
compreender a importancia e o valor/sentido do brinquedo para elas. Para isso, utiliza-se
de ferramentas investigativas como: analise bibliografica, observacdo participante e

entrevista semi-estruturada.

A anélise bibliogréfica tem por atribuicdo a ampliacdo de conhecimentos e
informacdes sobre o brinquedo como objeto de estudo, de modo a proporcionar uma

base tedrico-pratica consistente que subsidia a analise dos dados.

A observacdo participante consiste em acompanhar a pratica dos professores
investigados em sala de aula, de forma a registrar em diario especifico essa vivéncia e
socializar com os atores os resultados prévios obtidos. E uma “[...] tentativa de colocar
0 observador e 0 observado do mesmo lado, tornando-se o observador um membro do
grupo de molde a vivenciar o que eles vivenciam e trabalhar dentro do sistema de
referéncias deles” (Marconi e Lakatos,1970 :96 apud Mann, 2004 :177 ).

Salientam ainda (Ludke e André, 1986) que:

O observador como participante € um papel em que a identidade do
pesquisador e os objetivos do estudo séo revelados ao grupo pesquisado desde o inicio.
Nessa posi¢do, 0 pesquisador pode ter acesso a uma gama variada de informacoes, até
mesmo confidenciais, pedindo cooperacdo ao grupo. Contudo, terd em geral que aceitar

o controle do grupo sobre o que sera ou ndo tornado publico pela pesquisa (p.29).

Outro instrumento empregado na coleta de dados € a entrevista semi-estruturada,
considerando que esta se desenvolve de acordo com Ludke e André (1986) a partir de
um esguema basico, mas que pode receber do pesquisador as alteracbes necessarias,
permitindo assim, colher dos investigados informacdes mais detalhadas e mais proximas

das suas realidades.



Na anélise bibliografica realizada, constata-se, tomando como referéncia Mora
(2006), que os brinquedos, na maioria das vezes, ndo sdo utilizados de maneira
adequada em diversas instituicbes de Educacdo Infantil do Estado de Sao Paulo. Sendo
que em alguns locais esses objetos ndo possuem sequer condi¢cbes minimas de higiene e
manuseio, encontram-se quebrados, sujos e com odores desagradaveis. Em outras
realidades, segundo o autor, os brinquedos apresentam-se em condicdes satisfatorias
para o uso, entretanto, ndo sdo disponibilizados as criancas livremente, mas apenas em
momentos pré-determinados e sob a direcdo e controle exclusivos dos adultos. Os
objetos ludicos transformam-se, nesse contexto, em ferramentas didaticas cuja
finalidade é a aprendizagem de conteudos pedagdgicos especificos voltados para a
alfabetizacdo da leitura e da escrita e para o dominio de conceitos matematicos,

desconsiderando-se 0s objetivos principais e iniciais de sua genealogia.

Elkonin (1998), ao analisar a génese dos brinquedos, destaca que nas sociedades
primitivas, eles representavam, originalmente, ferramentas de trabalho do mundo
adulto, confeccionados especialmente pelos pais em tamanhos reduzidos para as
criangas. As criangas os utilizavam em situagOes reais nas tarefas adultas, visto que
nesse periodo realizavam quase todas as atividades produtivas conjuntamente com 0s
adultos. Com as mudancas no modo de producéo, as criancas foram afastadas do mundo
do trabalho e passaram a utilizar os brinquedos em situages artificiais, como meios de
representacdo de objetos da vida adulta, como suporte para a aprendizagem das
diferentes capacidades humanas (chutar, lancar, cortar, etc.) e aquisicdo de diversos

elementos da cultura.

Resultados Parciais

Considerando o objetivo principal da pesquisa que é identificar o uso do
brinquedo como fomentador do desenvolvimento e das culturas infantis, a presente
pesquisa assume o eixo ludicidade como referéncia e o brinquedo como objeto de
estudo central e aponta nos seus resultados parciais que, ainda, existem instituicdes e

educadores da infancia que resistem em ndo contemplar o brinquedo como uma forma



de expressdo, de conhecimento e de desenvolvimento da crianca. Sendo desta forma,
utilizados de maneira reducionista, apenas como meio de distracdo e ocupacdo das

criangas em situagdes ndo sistematizadas.

Na perspectiva tedrica adotada, a secundarizacdo do uso brinquedo, das
brincadeiras e de outras linguagens das culturas infantis gera um distanciamento entre a
realidade educativa e pressupostos tedricos e legais, 0s quais sdo voltados para atender
0s interesses e as necessidades infantis, garantindo, assim as crian¢as uma educagao
com mais qualidade, conforme destacam, dentre outras, Oliveira (2002), Campos,
Fullgraf, Wiggers(2006), Kramer (2006).

Apoiados em Kishimoto (2002), ressaltamos que para elaborar um curriculo
condizente com a realidade, é necessario compreender como a crianga interage com o
mundo, respeitando seus direitos a participacdo e apropriacdo-criativa e a partir disso
organizar os contetdos de forma integrada com o ambiente, os brinquedos e as
brincadeiras e demais linguagens do universo infantil. Portanto, se o objetivo é a
promocdao da aprendizagem significativa para o desenvolvimento integral das criangas, é
preciso mudar a realidade educacional posta e se desvencilhar da visdo adultocéntrica,
passando a organizar as praticas e 0s ambientes educativos aliados ao modo das criancgas

de verem e viverem no mundo.

Referéncias Bibliogréaficas:

BROUGERE, G. Brinquedo e Cultura. 6ed. Sdo Paulo: Cortez, 2006.110p.

Brinquedos e Companhia. Séo Paulo: Cortez, 2004.335p.

CAMPOS, M. M; FULLGRAF, J; WIGGERS. V. A qualidade da Educacdo Infantil
brasileira: alguns resultados de pesquisas. Cadernos de Pesquisa, S&o Paulo, v.36, n.
127, p. 87-128, jan/abril 2006.



ELKONIN, D. B. Psicologia do Jogo. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998. 464p.

FORMOSINHO, J. O; KISHIMOTO. T. M, PINAZZA, M. A. Pedagogia da infancia:
Dialogando com o passado construindo o futuro. Porto Alegre: Artmed, 2007.328p

. S. As Criancas de 0 a 6 anos nas politicas educacionais no Brasil: Educacédo Infantil e
Ens. Fundamental. Educacao e sociedade, Campinas, v.27, n.96- Especial, p.797-818,
out.2006.

KISHIMOTO, T. M. Brinquedo e materiais pedagogicos nas escolas infantis.Educacao
e Pesquisa, Sao Paulo, v. 27, n.2, jul/dec 2001.

Encontros e desencontros na formacdo dos profissionais de educacdo infantil.
In: MACHADO, M. L. de A. Encontros e desencontros em Educacdo Infantil. Séo
Paulo:Cortez, 2002.p. 107-115.

LEONTIEV, VYGOTSKI. L. S; LURIA, A. R; Linguagem, desenvolvimento e
aprendizagem. Sao Paulo: EDUSP, 1988.p.119-142.

LUDKE, M; ANDRE, M. E. D. A. Pesquisa em educacéo: abordagens qualitativas.
Séo

Paulo: EPU, 1986.99p.

MARCONI, M. A; LAKATOS. E. M. Metodologia Cientifica. 4ed. S&o Paulo: Atlas,
2004.

MORA, A.P. Design de Brinquedos: estudo dos brinquedos utilizados nos centros
de Educacédo Infantil do municipio de Sdo Paulo. 2006. 153f. Dissertagdo (Mestrado
em Design e Arquitetura) Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de
Sdo Paulo, Séo Paulo.

OLIVEIRA, S. M. L. A legislacdo e as politicas nacionais para a educacgédo infantil:
avancos, vazios e desvios. In: MACHADO, M.L. de A. Encontros e desencontros em
Educacéo Infantil. Sdo Paulo:Cortez, 2002. p. 35-42.

SANTOS, A. R. Metodologia cientifica: a construcédo do conhecimento. 6ed. Rio de



Janeiro: DP&A, 2006.166p.

SARMENTO, M. J. As culturas da infancia nas encruzilhadas da 2* modernidade In:
Sarmento, Manuel e Cerisara, Ana Beatriz (orgs.). Criancas e Miudos — perspectivas
sociopedagodgicas da infancia e educacao. Porto, Portugal: Asa Editores, 2004.p.9-34.

SIROTA, R. Emergéncia de uma sociologia da infancia: evolu¢do do objeto e do olhar.
Caderno de Pesquisas, Sdo Paulo, n.112, p.7-31, mar. 2001.



